Вопросы к экзамену по курсу «Машинно-ориентированное программирование» студентов гр.6110,6111 летняя сессия 2010 г
1. Понятие алгоритма. Состояние вычислительной системы

2. Правило строгой статической типизации данных. Состав программы на языке Си. Правило объявления функций

3. Операторы и выражения в Си. Логические выражения и оператор ?
4. Сокращенная и полная формы условного оператора if. Использование меток и goto для создания ветвлений программы на языке Си

5. Битовые операции в Си. Наложение маски – программа.
6. Оператор выбора switch в Си, его аналог с использованием if и goto
7. Использование указателей в Си. Значение переменной как адрес ячейки в памяти. Адресная арифметика (работа с массивами)

8. Передача параметров при вызове функций по значению и по ссылке.

9. Циклы while и do-while в Си. Постулат о возможности представления любой программы в программу только с использованием последовательной композиции операторов и цикла while.
10. Описание циклической конструкции for в Си. Замена while и do-while на for, замена for на while.
11. Использование перечислений (enum) в языке Си. Структуры в Си.
12. Функциональные переменные в Си, их использование.

14. Многомерные массивы в Си. Оператор assert в Си, его использование

15. Рекурсивные функции в Си

16. Списки в Си. Организация с помощью структур и typedef на структуру узла. Программа подсчета числа элементов списка

17. Битовые поля в Си.

18. Работа с файлами в Си. Объявление файлового дескриптора. Режимы открытия файлов. Правила написания длинных имен файлов в Си

19. Работа с файлами в Си. Использование fopen и feof
20. Работа с файлами в Си в «бинарном» режиме. Использование fread и fwrite
21. История объектно-ориентированного программирования. Симула и Smalltalk. Абстрагирование, инкапсуляция и наследование. Множественное наследование

22. Дополнительные возможности в С++. Потоковый ввод-вывод с использованием cin, cout, clog. Возможность объявления переменных в произвольном месте функции.
23. Объявление класса в С++. Примеры. Переменные-члены класса и функции-члены класса. Конструкторы. Модификатор friend.
24. Функции работы со строками в Си.
25. Язык С++ - перегрузка функций, виртуальные функции. «Чистые» виртуальные функции. Указатель this.
26. Потоковый файловый ввод-вывод в С++.

27. Вставка ассемблерного текста в программу на Си. Доступ к регистрам процессора в программе на Си. Доступ из ассемблерной вставки к переменным Си.

28. Архитектура x86. Перечень регистров процессора и их назначение

29. Архитектура x86. Перечень флагов процессора и их назначение

30. Архитектура x86. Представление в памяти целых чисел и строк.

31. Архитектура x86. Общая структура программы на ассемблере – команды, директивы, метки. Пример программы.
